
各國實行封鎖措施期間，消費者花在數碼內容的時間明顯增加，近期的數據亦反映這個

趨勢。

受惠於消費者參與度上升的公司顯示出巨大的潛力，有望於秋季增

加收入。隨著電玩遊戲內置盈利模式逐步增多，電玩遊戲股亦可望

持續造好（歐洲的Ubisoft及CD Projekt）。這個主題下的音樂及影

片訂購業務亦顯得具吸引力。
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城鎮居⺠下游數據
使用量增加

美國
三月第三週

+500%

高峰流量增加

高峰流量增加

+55 %

- Micron行政總裁Sanjay Mehrotra

智能電話及汽⾞銷量急降反映新冠肺炎疫情對中國⾸季經濟增⻑造成

重大影響。 消費電子產品分銷下降以及在中國的客戶工廠倒閉為第二

季度帶來了不利因素。 在中國，由於遊戲活動，電子商務和遙距工作

增加，數據中⼼需求的增⻑抵消了較低的消費者需求。 展望第三季度，

所有地區的數據中⼼的需求將會增加，並導致供應短缺。

此外，隨著電子商務的不斷發展，現正急速轉向在線支付。 例如，汽

車零售商在實踐電子商務方面的步伐很慢，但是疫情正在改變這一現

狀。 他們網站的流量有所增加，卻沒有親身參觀汽⾞展示廳的客人。

現在，汽⾞經銷商正在使用數碼工具完成交易，因為他們無需親自到

商店就可以安排⾞輛來取貨或交付給客戶。

WhatsApp

在家娛樂和消費
新趨勢下的時間安排
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